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! Si hdqpaetmuwﬁ'ﬂmdmgﬂ‘-. * Veértices: (a,0) y (-a,0)
% Co-vértices: (0,b) y (0,-b)

% Focos: (-¢,0) y (c,0)

con ¢ =yat-b*

Fi(-c,0) (0,0) F,(c,0)
U1 % Longitud del gje mayor: 2a
1 % Longitud del eje menor: 2b
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1. Dibuja los ejes X y Y.
2. Marco. los vértices (a,0)
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: {0 Gt (0,0) : y (-a,0).
@ asva® b=yb* | ) :
@ Vertices: (a,0) y (-a,00 ! 3. Marca los co-vértices
0 c'=a’-b" (focos) | @ Co-vérkices: (Ob)y (0,) | (0.B) y (0-b).
i o 'ET | @ Focos: (-¢,0) y (c,0) J 4. Dibuja. la elipse

| @ Eje mayor: 20 (horizontal) uniendo suavemente

c o | . los punius.
0 e =— (excentricidad) - : . |
Al

% @ Excentricidad: e = % ﬁ ' en (-¢,0) y (c,0). g';::
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